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ExEEw show

Expert geniality show —expert, génius, ¢o je to vlastne za sutaz ? Sutaz
EXPERT nie je sutazou zameranou na jednu vednu disciplinu, ale odhaluje
vseobecny prehlad a rozhlad sutaZiaceho. Sutaziaci na zaciatku sutaze dostal
sutazné zadanie s piatimi sUtaznymi témami: Anglicky jazyk, Dejiny, Bity
a bajty, Svet umenia a Tajomstva prirody. Sutaziaci si po zhliadnuti otazok
jednotlivych tém vybrali dve témy, ktorych otdzky rieSili presne 60 minut.
Kazda téma obsahovala 35 otazok, teda sutaziaci mal vypracovat 70 otdzok za
60 minut.

Znasej Skoly za sutaze zucastnilo 42 ziakov ztried: 7.A, 8.A, 9.A, 9.B,
Sekunda a Tercia. Na to, Ze sme na nasej skole organizovali tuto sutaz prvykrat,
je to velmi pekny pocet.

Ako sme dopadli ? Chceme sa uréite podakovat vsetkym sutaziacim, ktori
reprezentovali nasu Skole.
A najlepsi ?
Martin Cizmar (Tercia) — ziskal titul EXPERT v téme Tajomstva prirody. Obsadil

83. miesto spomedzi 654 sutaZiacich v tejto téme.

Martin Dieska (9.A) — ziskal titul EXPERT v téme Bity a bajty. Obsadil 73. miesto
spomedzi 524 sutaziacich.

Jakub Hoferica (9.A) - ziskal titul EXPERT v oboch témach : Dejiny a Tajomstva
prirody. V téme Dejiny obsadil 90. miesto spomedzi 611 sutaziacich. V téme
Tajomstva prirody obsadil 76. miesto spomedzi 553 sutaZiacich.

Denis Brilla (9.A) — ziskal titul EXPERT vtéme DEJINY. Obsadil 86. miesto
spomedzi 611 sutaziacich.

Lubos Florek (9.B) — ziskal titul EXPERT v téme Tajomstva prirody. Obsadil 33.
miesto spomedzi 553 sutaziacich.

Juraj Hesko (9.B) - ziskal titul EXPERT v téme Tajomstva prirody. Obsadil 14.
miesto spomedzi 553 sutaziacich.

Ked vam naskodi okienko, vpravo dole (Units) vyberte 3D
Metric Meters a kliknite na OK.

Stoji tam ,,pajko”, ktorého mézete v pohode zmazat

(klik + delete) a osi. Tie budete potrebovat. Aby sme si
vysvetlili, ako sa so SketchUp-om naraba, spravme stolicku.

Urobte Stvorec (nastroj D v hornej casti), ktory bude mat
jeden roh v priese¢niku 3 osi. Zacnite pisat (len tak, nezalezi
kde) 18“; 18“ a stlacte enter. Naskoci vam Stvorec, ktory
pomocou nastroja ¢, prevediete do 3D, tym Ze ho
potiahnete dohora, tak aby vam vpravo dole naskocilo 1,22
m; _Distance [1,22m . Kliknite.

Naskoci vam kvader, na ktorom zacnite kreslit ¢iaru:

1 a ked vam ciara zmodrie a budete ju mat asi
tak daleko ako na obrazku 1, kliknite. Potom v
pravom uhle na nakreslenu nakreslite dalSiu,
tak, aby bola po hranu kvadra (obr.2). 2

(Ked'ciara, ktoru kreslite, zmodrie, tak je

rovnobezna s modrou osou, ked ozelenie, je

rovnobezna so zelenou a ked oCervenie, tak s

cervenou.)

OK, ¢lanok nam kon¢i. Nabuduce si to dorobime, medzi inym
spozname nastroje Zatlacit a Vedierko.

Andrej

-13 -



